NOM Cinzia “Pantera”
Archétype arti e de rug

Sexe
Age

Venzia rale 18

Ressources 1D

Dégats naturels 1D
Mouvement 10

Points de Personnage 5
Jetons de Destin

COORDINATION
3D+2
AGILITE Archéogénese ——— CHARISME

Armes a distance

3D+2 O e 1D+ 3D+2

Lancer
Acrobatie Charme 4D+2
Armes blanches 4D+2 Commandement
Armes contondantes 30+3 Connaissance des élites
Discrétion 4D+2 Courage 4D
Esquive 4D+2 Intimidation
Lutte Mystifcation
Persuasion 4D+2
VIGUEUR PERCEPTION
Armes de contact intégrées SAVOIR Armesafeu
Course Armesarayon
Nage Conduite d’engins
Puissance 2D+1 Connaissancede larue
Résistance Déguisement
Commerce & fnances Filature 3D+
Connaissances académiques  Pratiques artistiques 3D+
Institution Recherche
Médecine
Navigation
ATOUTS Protogénése _HANDICAPS
Tactique
NIVEAUX

DE BLESSURE




RESISTANCE

noire.
MANIABILITE
+1D
EQUIPEMENTS INSTALLES
Tt yne Effet Emp.
ARMES A RAYON Mﬁtm de contact gmu[i +3D 7
Type Niveau Dégats Portée EI&DQJJQIIE— L s e L
rajondepr ision 3D+l 6D 10 /100/250 Fumigene Discretion +3D 1
[ R
TS
ARMES DE CONTACT INTEGREES CAPACITES SPECIALES
Type Niveau Dégats Adhérence (10 min/Pulsation)
laecourte W o . vt SRR TR
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée costume bariole

rapiere e ot ADH) T GBI el Rl
gague - T ADE2 S DS e R _
/7 acC OIr (e (a0

/SR

PROTECTIONS

” Type Protection Malus
cuir +2 0




NOM Leonardo Gambi

Archétype Colle ionneur

Venzia

Ressources 2D

Dégats naturels 1D
Mouvement 10

Points de Personnage 5
Jetons de Destin

Sexe
Age

Taille  180m

Poids

COORDINATION

3D+2

= Archéogénése HD+3
AGILITE armesadstance  CHARISME
Crochetage
2D+1 Doigté 2D+1
Lancer
Acrobatie Charme
Armes blanches Commandement
Armes contondantes Connaissance des élites
Discrétion Courage
Esquive Intimidation
Lutte Mystifcation
Persuasion
VIGUEUR PERCEPTION
2D+1 3D+2
Armes de contact intégrées SAVOIR Armes a feu 4D+2
Course Armes arayon 3D+3
Nage Conduite d’engins
Puissance 3D+2 Connaissancede larue
Résistance Déguisement
Commerce & fnances Filature
Connaissances académiques 4D+2 Pratiques artistiques
Institution Recherche 4D+3
Médecine
Navigation
ATOUTS Protogénese 4D+2 HANDICAPS
Tactique
NIVEAUX

DE BLESSURE




RESISTANCE

. 0
MANIABILITE
+1D
EQUIPEMENTS INSTALLES
Type Effet Emp.
z 1
ARMES A RAYON Compartiments r ]
Type Niveau Dégats Portée igéne T a1
rayondepr ision  4D+2 6D 10,100,250 R rdai 1
T Tt
TR
ARMES DE CONTACT INTEGREES CAPACITES SPECIALES
Type Niveau Dégats
lapcourte W8 5 . 50 DD )
ARMES EQUIPEMENT

Type Niveau Dégats Portée V_ements d_e bo_nne facture
D+2 3D 10/15,30 ¢ r dantiquitd

/ [fic
/ /i
/ [558
PROTECTIONS
Type Protection Malus

cuir +2 0




NOM Dario Volfoni
Archétype Queulebrilée

Venzia

Ressources 1D

Dégats naturels 2D
Mouvement 10

Points de Personnage 5
Jetons de Destin

AGILITE
3D

Acrobatie

Armes blanches 4D
Armes contondantes
Discrétion

Esquive

Lutte

VIGUEUR
4D

Armes de contact intégrées 5D
Course

Nage

Puissance

Résistance HD

Sexe homme
Age
Taille  160m

Poids

COORDINATION

2D+2

Archéogénése 3D+2 CHARISME

Armes adistance
Crochetage
Doigté 3D+2

Lancer

2D+1

Charme
Commandement

Connaissance des élites

SAVOIR

Courage
Intimidation
Mystifcation
Persuasion

PERCEPTION

3D+2

Armes a feu
Armes a rayon
Conduite d’engins

2D+1 Connaissance de larue

Déguisement

Commerce & fnances

Connaissances académiques

ATOUTS

Institution
Médecine
Navigation
Protogénése 3D+1
Tactique

NIVEAUX
DE BLESSURE

Filature

3D+3

Pratiques artistiques
Recherche

HANDICAPS




RESISTANCE

2D
MANIABILITE
EQUIPEMENTS INSTALLES
Type Effet Emp.
5 Servom eUE - £esmioRll )
ARMES A RAYON Sorvom._eur +1D 7
Type Niveau Dégats Portée Gra in : livs
canondepr ision 4D+2 6D 10,100,250 Pr e ion thermique 1
Tl
T Lo P
ARMES DE CONTACT INTEGREES CAPACITES SPECIALES
Type Niveau  Dégats  Magnétisme
lame courte 5D 5D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée Y | ils (+1 en Archéogé
J2tefite S PrO0BR'E)
/. &9
[
[ i e
PROTECTIONS
Type Protection Malus

pEe jonvapeur - ¢ SDe2 SR




NOM Al andro Dellumbra

Archétype INtrusi

Venzia

Ressources 1D

Dégats naturels 1D
Mouvement 10

Points de Personnage 5
Jetons de Destin

AGILITE

3D+2

Sexe homme
Age
Taille  174m

Poids

COORDINATION

3D+2

Archéogénése
Armes a distance 4D
Crochetage 3D+3

CHARISME

2D+1

Doigté
Lancer
Acrobatie Charme
Armes blanches Commandement
Armes contondantes Connaissance des élites
Discrétion 4D+3 Courage
Esquive Intimidation 3D
Lutte Mystifcation
Persuasion 3D
VIGUEUR PERCEPTION
2D+1 3D+2
Armes de contact intégrées 2D+2 SAVOIR Armes a feu 4D+2
Course Armesarayon 4D
Nage Conduite d’engins
Puissance 2D+1 Connaissance de larue 4D
Résistance Déguisement 3D+3
Commerce & fnances Filature 4D
Connaissances académiques Pratiques artistiques
Institution Recherche
Médecine
Navigation
ATOUTS Protogénése _HANDICAPS
Capacit naturell (2) Tectique ~ Discrimination (1)
! \ [+ - o .]
_ Arm adi ance, Filature) - NIVEAUX o Ennemi(2)

DE BLESSURE




RESISTANCE

0
hlanche
MANIABILITE
+1D
EQUIPEMENTS INSTALLES
Type Effet Emp.
; )
ARMES A RAYON mﬁb"is_’msp’ jale zogm_m o L]
Type Niveau Dégats Portée Vision spéciale  thermique I

rayondepr ision 6D 6D 10,100,250 Fumigene  Discration +3D e

/ e

/ /] Fiait

ARMES DE CONTACT INTEGREES

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau Dégats | iscrétion +4D s | i
4D+2 4D _HDenmouvement) e F
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée outils de croch age(+1D)

migsch-Sbe o AD+D " S3DE S (a7l a
rapieres - 3D+ 3N

/ /i
/ [558
PROTECTIONS
Type Protection Malus

cuir +2 0

V_ements sombr




NOM Kart

Archétype loup de mer
Sexe homme
Age 15ans

Venzia rale L4

Ressources 2D

Dégats naturels 3D
Mouvement 10

Points de Personnage 5
Jetons de Destin

COORDINATION
2D+1
AGILITE Archeogénese ——— CHIARISME

Armes a distance

3D+2 e e 2D

Lancer
Acrobatie Charme
Armes blanches 4D+2 Commandement
Armes contondantes Connaissance des élites
Discrétion Courage 9D
Esquive 4D+2 Intimidation
Lutte Mystifcation
Persuasion
VIGUEUR PERCEPTION
Armes de contact intégrées SAVOIR Armesafeu
Course Armesarayon
Nage 3D Conduite d’engins
Puissance 6D Connaissancede larue
Résistance 0D Déguisement
Commerce & fnances Filature
Connaissances académiques — Pratiques artistiques
Institution Recherche

Médecine

Navigation 5D

ATOUTS Protogénése HANDICAPS
Tactique x Il re_(l\
NIVEAUX e

DE BLESSURE




RESISTANCE
: 2D

MANIABILITE
-1D

EQUIPEMENTS INSTALLES

Type Effet Emp.
5 Servom eUE - £esmiRl )
ARMES A RAYON Servom elir . . iR TE9 §
Type Niveau Dégats Portée Gra in : livs
rayon lourd 3D D 15/150/300 Pr e ion thermique 1
L G
Tk PR
ARMES DE CONTACT INTEGREES CAPACITES SPECIALES
Type Niveau Dégats Régénélation (1/2/3/4/5)
lame courte 4D 6D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée Y | iIs (+1 en Archéogé
’ A2 GBI o R Pl R E]
7. 5%
VAL
ST of
PROTECTIONS
Type Protection Malus

pEe jonvapeur - ¢ SDe2 SR




NOM _
Archétype purificatore

Sexe homme

Age

Venzia g i

Ressources 2D

Dégats naturels 2D
Mouvement 10

Points de Personnage 5
Jetons de Destin

3D+2
AGIL |TE Archéogénese

Armes a distance

2D+2 R

COORDINATION

CHARISME

3D+2

Lancer
Acrobatie Charme
Armes blanches 3D Commandement
Armes contondantes Connaissance des élites
Discrétion Courage 4D
Esquive 3D+1 Intimidation 5D
Lutte Mystifcation
Persuasion
VIGUEUR PERCEPTION
3D+2 2D+1
Armes de contact intégrées SAVOIR Armesafeu 4D+1
Course Armesarayon
Nage 3D Conduite d’engins
Puissance Connaissancedelarue
Résistance 4D+2 Déguisement
Commerce & fnances Filature
Connaissances académiques  Pratiques artistiques
Institution Recherche
Médecine
Navigation
ATOUTS Protogénése HANDICAPS
Tactique
NIVEAUX

DE BLESSURE




RESISTANCE
g 2D

MANIABILITE
-1D

EQUIPEMENTS INSTALLES

Type Effet Emp.
ARMES A RAYON SAdaMMp“LgLe[, oM. eur +1D 5
Type Niveau Dégats Portée Servom Bfe. o Tt ol e 1
rayon lourd AERE e LD w015 f150uE00
[ R
/i L) PR
ARMES DE CONTACT INTEGREES CAPACITES SPECIALES
Type Niveau Dégats
lamgcourte 8% o - 50 E SRIIRED TR
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée masque  Cape de purga
plrga = - - 4D+1 " S8IE w5 RIS
/59
VAL MRs
R of 5
PROTECTIONS
Type Protection Malus

+3 0




NOM Giacomo Ballanti

Archétype spad in

Sexe homme

Venzia

Ressources 1D

Dégats naturels 3D
Mouvement 10

Points de Personnage 5
Jetons de Destin

Poids

3D

Age l17ans
Taille 184m

COORDINATION

CHARISME
3D+2

Charme
Commandement

4D+2

Connaissance des élites

Courage
Intimidation
Mystifcation
Persuasion

PERCEPTION
2D+1

Armes afeu 3D+2

Armes a rayon
Conduite d’engins
Connaissancede larue
Déguisement
Filature

Pratiques artistiques
Recherche

4

HANDICAPS
Age (1)

= Archéogénése
AG""ITE Armes adistance
3D+2 Crochet-age .
Doigté
Lancer
Acrobatie
Armes blanches 5D
Armes contondantes
Discrétion
Esquive 4D+2
Lutte
VIGUEUR
Armes de contact intégrées 4D SAVOIR
Course 3D+1
Nage
Puissance DD 2D+1
Résistance
Commerce & fnances
Connaissances académiques
Institution
Médecine
Navigation
ATOUTS Protogénése
Tactique
- NIVEAUX

DE BLESSURE




RESISTANCE

e 0
MANIABILITE
+1D
EQUIPEMENTS INSTALLES
Tt yne Effet Emp.
: Vision sp iale ARLNE e 8 e ¢
ARMES A RAYON Visionsp_iale thermigue ]
Type Niveau Dégats Portée Grappin - a7 ek R
rayondepr ision  3D+1 60 10,100,250 Arm de contact gri 1
T Tt
TR
ARMES DE CONTACT INTEGREES CAPACITES SPECIALES
Type Niveau Dégats
lame courte 6D 6D
gri 6D 6D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée

raplere e« 0 B D - /e
NG S ag #u D) BD iy S

/ /i
/ [558
PROTECTIONS
Type Protection Malus

cuir +2 0




