NOM cinzia “Pantera”
; Archétype artiste de rue

Sexe fewvw

Age 21 ams

0 ¢ 48 m Taille  7,50m
Poids 43@

Ressources 7D

Dégats naturels 7D
Mouvement 70

Points de Personnage S

Jetons de Destin COORDINATION

3D+2
AGIL |TE Archéogénése

Armes a distance
Crochetage

CHARISME

3D+2 Doigté 4D+2 3V E2
Lancer
Acrobatie Charme 4D+2
Armes blanches 4D+2 Commandement
Armes contondantes 30D+3 Connaissance des élites
Discrétion 4D+2 Courage 4D
Esquive 4D+2 Intimidation
Lutte Mystification

VIGUEUR

20 +1
Armes de contact intégrées SAVOIR
Course
Nage
Puissance 20+ i

Résistance
Commerce & finances

Connaissances académiques

Institution

Médecine

Navigation

ATOUTS Protogéneése

Ambidextre (1) Tactique
Réaction vapide (1, +10 en

Intiative) NIVEAUX

DE BLESSURE

00000

Persuasion 4D+2

PERCEPTION
20+17

Armes a feu
Armes a rayon
Conduite d’engins
Connaissance de la rue
Déguisement

Filature 3D+7

Pratiques artistiques 3D+7
Recherche

HANDICAPS
Discrimunation (2)
Peur de leau (1)
Panvreté (1)



RESISTANCE

Manche 00000
Q0000 0
: 00000
B MO0
00000
Q00000
00000
Q0000 :
MANIABILITE
00000
00000 41D
00000
00000 )
EQUIPEMENTS INSTALLES
Type Effet Emp.
ARMES A RAYON Vision spéciale % i
Type Niveau Dégats Portée Etamchéits p
Z@LM@?[&QMLJ&LLJLJ@/M/M Fumigine  Disoréts Py
s ki
e b/ /) it

ARMES DE CONTACT INTEGREES

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau  Dégits  Adhérence (10 min/Pulsation)
lame courte 4D+1 4D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée costume bawiolé

mmw L 2p% 28 MR DRSNS 2 ok

dagm:— L 4D42 2D o /SR i
S /7 /. accessoires de Wﬁ?ie
L SRl

PROTECTIONS
Type Protection Malus

cuLr +2 0




NOM

Archétype

Ressources 2D
Dégats naturels 7D
Mouvement 70

Points de Personnage S
Jetons de Destin

AGILITE
20+171

Acrobatie

Armes blanches
Armes contondantes
Discrétion

Esquive

Lutte

VIGUEUR
20+171

Armes de contact intégrées
Course

Nage

Puissance

Résistance

Commerce & finances
Connaissances académiques

ATOUTS
Contacts (2)

Leonardo Gambi

cotleFionmenr
Sexe ‘hewume
Age  30ams
Taille 7,80 m
Poids  95kg

COORDINATION
3D0+2

Archéogénése 5D+3
Armes a distance
Crochetage
Doigté
Lancer

20+17

Charme
Commandement
Connaissance des élites
Courage

Intimidation
Mystification
Persuasion

CHARISME

PERCEPTION

3D+2

Armes a feu

SAVOIR

4D+2

Armes arayon 3D+3

Conduite d’engins
Connaissance de la rue
Déguisement

Filature

#D+2 Pratiques artistiques

3D+2

Institution
Médecine
Navigation
Protogéneése
Tactique

4D+2

NIVEAUX
DE BLESSURE
QOO

Recherche ¢D+3

HANDICAPS
Ennemi (2)



S 00000

00000 0
Mewe 00000

00000

00000

Q00000

00000

00000 :

MANIABILITE

00000

00000 +1D

00000

00000 )

EQUIPEMENTS INSTALLES
Lups Effet  Emp.
ARMES A RAYON Vision spéciale ;
Compartiument secret
Type Niveau Dégats Portée EM%@M— .
Wm@ﬂ&m RODEE 6D & e 10 [ O0YP50) K@MM 7
iy e
ot /] Thaies

ARMES DE CONTACT INTEGREES

RESISTANCE

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau Dégats
lame courte 4D +1 4D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée vétements de bonne facture
pistoletisiex  3D+2 3D 10/ 15/ 30 @;ﬁztmk@mﬂ—
R i M%MQMW@MMM
B e
A B ARER
PROTECTIONS
Type Protection Malus

cuLr +2 0




NOM Dpuavio Volfoni

1D
2D

Ressources

Dégats naturels

Mouvement _ 70

Points de Personnage S
Jetons de Destin

AGILITE

38

Acrobatie

Armes blanches
Armes contondantes
Discrétion

Esquive

Lutte

VIGUEUR

40

Archétype gueude bridé

Sexe ‘hewume
Age  35ams

Taille  7,60m

Poids 80 kﬁ

COORDINATION
20+2

Archéogénése 3D+2
Armes a distance
Crochetage
Doigté 3D+2
Lancer

CHARISME
20+17

Charme
Commandement
Connaissance des élites
Courage

Intimidation
Mystification
Persuasion

PERCEPTION
3D+2

4D

2D+3

Armes de contact intégrées 5D SAVO'R Armes a feu
Course Armes a rayon
Nage Conduite d’engins
Puissance ZD 17 7 Connaissance de larue 3D+3
Résistance 5D Déguisement
Commerce & finances Filature
Connaissances académiques Pratiques artistiques
Institution Recherche
Médecine
Navigation
ATOUTS Protogénése 3D+7 HANDICAPS
Tactique
NIVEAUX
DE BLESSURE

00000



T\

RESISTANCE

00000 2D
Wanche 00000

00000

00000

Q0000

00000

00000 :

MANIABILITE

00000

00000 1D

0O000

00000 |

EQUIPEMENTS INSTALLES
Wik Effet  Emp.
2 Servemotewr
ARMES A RAYON t i
Type Niveau Dégats Portée Grappin :
canon. de précision._4D+2 6D 10/ 100/ 250 ; J -
p L e R 3
S S

ARMES DE CONTACT INTEGREES

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau Dégats Maﬁnéh}pm
lame courte 5D 5D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée
) S Pm’ﬁ)ﬁénéfe)
e /) i i
/S
A SRR
PROTECTIONS
Type Protection Malus

protection vapewr 1D+2 -2




NOM Alew‘x@ro Dellumbra

; Archétype ‘ntrust

Sexe . 'hemume
Age  33ams

F v, f*a ; Taille  7,7¢m
Poids  70kg

Ressources 7D

Dégats naturels 7D
Mouvement 70

Points de Personnage S

Jetons de Destin COORDINATION

3D+2
AGIL |TE Archéogénése

Armes a distance 4D
Crochetage 3D+3

3D0+2 Doigté

Lancer
Acrobatie
Armes blanches
Armes contondantes
Discrétion 4D+3
Esquive
Lutte

VIGUEUR

20 +1
Armes de contact intégrées 20+2 SAVOIR
Course
Nage
Puissance 2 D Al

Résistance
Commerce & finances

Connaissances académiques

Institution

Médecine

Navigation

ATOUTS Protogéneése
Capacités naturelles (2) Tactique

CEU de Llnx (+2 Armes i feu,
Armes & distance, Filature) NIVEAUX
DE BLESSURE

00000

CHARISME
20+17

Charme
Commandement
Connaissance des élites
Courage
Intimidation 3D
Mystification
Persuasion 3D

PERCEPTION
3D+2

Armes a feu 4D+2
Armesarayon 4D
Conduite d’engins
Connaissancede larue 4D
Déguisement 30+3
Filature 4D
Pratiques artistiques
Recherche

HANDICAPS
Discrimunation (1)
Peur de Lean
Enmnemd (2)



RESISTANCE

Mewe 00000
00000 0
Wanche 00000
00000
00000
Q0000
00000
00000 :
MANIABILITE
00000
00000 +1D
00000
00000 - B
EQUIPEMENTS INSTALLES
Type Effet Emp
ARMES A RAYON W m i
Type Niveau Dégats Portée Vision spéciale ) T
Wm@ﬂ&m 6D 6D 10 /100/250 M té’ﬂm%— —
F o
e by /) Lt

ARMES DE CONTACT INTEGREES

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau  Dégats  Camouflage (Discrétion +4D si immuobile,
lame courte 4D+2 4D +2D en mouvement.)
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée outils de crochetage (+10)
moschetto  4D+2 3D 10/ 20/ 50  vétements sombres
m;%'ére - 3D+25 3D e )
O ]
. SRR
PROTECTIONS
Type Protection Malus

cuLr +2 0




NOM Kkezrt

o~ Archétype loup de mer

Ressources 2D

Dégats naturels 3D

Mouvement _ 70

Points de Personnage S
Jetons de Destin

AGILITE

3D+2

Acrobatie

Armes blanches
Armes contondantes
Discrétion

Esquive

Lutte

VIGUEU
40

Armes de contact intégrées
Course

Nage

Puissance

Résistance

Sexe ‘hewume
Age 15 ams

Taille 7,97 m

Poids 91 kﬁ

COORDINATION

20+171

Archéogénése
Armes a distance
Crochetage
Doigté
Lancer
4D+2
4D+2

R

SAVOIR
60 3D

6D
Commerce & finances

Connaissances académiques

ATOUTS

Institution
Médecine
Navigation
Protogénése
Tactique

NIVEAUX

DE BLESSURE

00000

CHARISME

2D

Charme

Commandement
Connaissance des élites

Courage 5D

Intimidation
Mystification

Persuasion

PERCEPTION

3D

Armes a feu

Armes a rayon
Conduite d’engins
Connaissance de la rue
Déguisement

Filature

Pratiques artistiques

Recherche

HANDICAPS

Lettré (1)

Age (1, -1D en velation)
Discromanation or@me 2)



00000

00000 2D

00000
00000

00000
00000

00000
00000

RESISTANCE

MANIABILITE

00000

00000 1D

00000
00000

ARMES A RAYON
Type Niveau Dégats

m}ammzé 3D 7D

Portée
_18 / 150/ 300
F (it
b abe) /] e

ARMES DE CONTACT INTEGREES

EQUIPEMENTS INSTALLES

Type Effet Emp.
Sevvowgtedrs ST § i SRR
Sevvsmigtenrss G TDMERESE S G
Grappin 1
Protedtion dmm@ iL

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau Dégits  Régénération (1/2/3/4/5)
lame courte 4D 6D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée
W_MM LY R Protogénése)
1
/et
- G/RERT
PROTECTIONS
Type Protection Malus
sz&x’z_’m' vapeur 1D+2 -2




NOM August:
e Archétype pusificatore

N & 7 2P0 f»“ Taille
Poids

Ressources 2D

Dégats naturels 2D

Mouvement _ 70

Points de Personnage S
Jetons de Destin

3D0+2

2 AN S
AGILITE |1
Armes a distance
Crochetage
2D0+2 Doigté
Lancer

Acrobatie

Armes blanches 3D
Armes contondantes
Discrétion
Esquive 3D+7
Lutte

VIGUEUR
3D+2

Armes de contact intégrées
Course
Nage

Puissance 3 D

Résistance 4D+2
Commerce & finances

Connaissances académiques
Institution

Médecine

Navigation

Protogéneése

Tactique

ATOUTS

NIVEAUX
DE BLESSURE
QOO

0 Scalambini

SAVOIR

Sexe . 'hemume
Age  32ams
1,92 m

170@

COORDINATION

CHARISME
3D+2

Charme
Commandement
Connaissance des élites
Courage 4D
Intimidation 5D
Mystification
Persuasion

PERCEPTION
20+171

Armes a feu 4D+7
Armes a rayon
Conduite d’engins
Connaissance de la rue
Déguisement
Filature
Pratiques artistiques
Recherche

HANDICAPS
Ennemi (1)



RESISTANCE

EQUIPEMENTS INSTALLES

Type Effet Emp.

! 7
Sevvowtstedrs L TIPSR o 75
Servomotedsis SR lDSSE SR (7

00000
e\ /00000 2D
00000
bleve 50000
00000
00000
00000
Q0000 {
MANIABILITE
00000
Q0000 1D
00000
00000
ARMES A RAYON
Type Niveau Dégats Portée
rayonlowd — 2D+1 7D 15 /150/ 300
b R
L g P

ARMES DE CONTACT INTEGREES

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau Dégats
lame courte 3042 D
ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée zkm%e_m@a@;mqa—
purga 4D+1 2B N/ 8
19" /TR R
/St
SRR /2
PROTECTIONS
Type Protection Malus

mtad;;;&z&gﬂ;&taze— +3 0




NOM diacomo Ballant

g Archétype spadassin

n Sexe ' homne

WA - - Age  17ams
D¢ 48 m Taille  7,84m
W‘ Poids  74kg

Ressources 7D

Dégats naturels 3D

Mouvement _ 70

Points de Personnage S
Jetons de Destin

COORDINATION
3D

2 AN S
AGILITE |1 CHARISME
Armes a distance
Crochetage
3 D +Z Doigté 3 D +2
Lancer
Acrobatie Charme ¢D+2
Armes blanches 5D Commandement
Armes contondantes Connaissance des élites
Discrétion Courage 4D
Esquive 4D+2 Intimidation
Lutte Mystification
Persuasion
VIGUEUR PERCEPTION
3D 20+1

Armes de contact intégrées 4D
Course 3D+7

Nage
Puissance 5D

Résistance

SAVOIR
20+17

Armes afeu 3D+2
Armes a rayon
Conduite d’engins
Connaissance de la rue
Déguisement

Commerce & finances
Connaissances académiques
Institution

Médecine

Navigation

Protogéneése

Tactique

ATOUTS
Ambidextre (1)
Réaction vapide (1, +10 en

Initiative) NIVEAUX

DE BLESSURE

00000

Filature
Pratiques artistiques
Recherche

HANDICAPS
Age (1)
Enmnemd (3)



RESISTANCE

' 00000
B\ /00000 0
: 00000
vidlette 50000
00000
Q00000
00000
00000 i
MANIABILITE
00000
00000 1D
00000
00000 2
EQUIPEMENTS INSTALLES
Type Effet Emp.
ARMES A RAYON Vidgneptie 2o M&""“L e
Type Niveau Dégats Portée Grappun e d 7
rayon de préciston. . 3D+1 6D 10/ 100/ 250 Armesdecontact  griffes 1
¢ L R
$ SRR

ARMES DE CONTACT INTEGREES

CAPACITES SPECIALES

Type Niveau Dégats
lame courte 6D 6D
griffes 6D 6D
I

ARMES EQUIPEMENT
Type Niveau Dégats Portée
m{mléve 5D SDE RIS iR
m;béévre 5D SR [ i
LA
o YRR/
PROTECTIONS
Type Protection Malus

cuLr +2 0




